Правила интеллектуально-развлекательной игры «Drive»
Организатор оставляет за собой право вносить мелкие дополнения и изменения, не затрагивающие основополагающие принципы игры, при этом обязуясь ставить в известность заинтересованные стороны.
1. Принципы игры
1.1. Игра «Drive» организуется на следующих принципах:
- принцип честной игры, который соблюдают игроки, что подразумевая умышленно не мешать и не помогать соперникам;
[bookmark: _GoBack]- принцип самостоятельного выполнения уровней каждой командой участников, который соблюдают игроки и организатор;
- принцип равных условий выполнения уровней для каждой из команд, который соблюдают организаторы и координатор;
- принцип безопасности участия, который подразумевает, что любой участник может отказаться от выполнения задания, если его выполнение влечет или может повлечь угрозу жизни и/или здоровью участника и/или третьих лиц;
1.2. К игре допускаются только участники старше 18 лет, прошедшие инструктаж по технике безопасности
2. Регистрация
2.1. Регистрация в игре является добровольной.
2.2. Чтобы зарегистрировать Команду участников (далее Команда), необходимо заполнить анкету на встрече перед игрой.
2.3. Информация, которую участник предоставляет при регистрации, делится на информацию доступную для всеобщего просмотра (имя, адрес электронной почты….) и информацию, доступную только организаторам (настоящие имя, фамилия, номер мобильного телефона...).
2.4. Регистрация Команды может быть аннулирована, если выяснится, что Команда сообщила ложные (недостоверные) данные.
2.5. Участники игры, принимают решение об участии в игре добровольно и понимая, что в любой момент они могут отказаться от участия в игре.
2.7. При регистрации участник также соглашается с тем, что:
2.7.1. В случае указания недостоверных данных о себе (например, фамилия), организатор может отказать в участии;
2.7.2. Участие в игре, организованным организатором является добровольным, в связи с чем участники отказывается от каких-либо материальных или иных претензий и требований, которые могут быть выдвинуты им по отношению к организатору, владельцам собственности, где проводится игра, а также по отношению к другим участникам, в случае причинения травмы или иного физического, морального или материального ущерба;
2.7.3. Участник вправе не выполнять задание, если их выполнение влечет или может повлечь угрозу жизни и (или) здоровью участника или третьих лиц.

3. Ограничения
3.1. Участие в игре «Drive» является добровольным.
3.2. Каждый человек, принимающий участие в игре, тем самым соглашается со всеми правилами игры, а также самостоятельно несет всю ответственность за любой риск, возникающий во время игры.
3.3. Участниками игры не могут быть лица, не достигшие 18 лет. Ответственность за исполнение этого пункта несут капитаны Команд.
3.4. Участникам запрещается создавать препятствия соперникам, уничтожать пароли и задания, предназначенные для других Команд, создавать ложные пароли, а также сообщать другим Командам любую информацию об уровнях, которая может облегчить или усложнить их прохождение, сообщать ложную информацию со ссылкой на организатора.
3.5. Выполнение всех заданий игры предусмотрено способами, не угрожающими жизни и здоровью ни игроков, ни других лиц. Нарушение законов страны, где проводится игра, неприемлемо. За нарушение законов члены Команд несут личную ответственность.
3.6. Участники игры вправе отказаться от выполнения любого задания в игре, если считают, что его выполнение невозможно без нарушения законов или существует опасность для жизни. При этом участники вправе подать протест организатору на допустимость создания подобного уровня.
3.7 Сложность выполнения заданий является субъективной оценкой организатора игры и носит рекомендательный характер. Решение о том выполнять задание или нет, принимает каждый игрок самостоятельно. Организаторы не ставят свой целью нанесение какого-либо вреда игрокам или их здоровью.
4. Игра
4.1 За некоторое время до начала игры, которое определяет организатор, проводится брифинг, на котором всем участникам проводится инструктаж по технике безопасности, объявляется территория охвата, а также объявляется информация, необходимая для успешного выполнения уровней.
4.2 Суть игры состоит в том, чтобы отгадать все загадки и найти место, в котором указан код от загадки. Выигрывает тот, кто сделает это за кратчайшее время.
4.2.1 Капитан команды (или же один из участников Команды) должен сфотографироваться с кодом и сохранить фотографию до завершения игры.
4.2.2 Если в течении 1,5 (90 минут) часов Команда не отгадывает все задания, то Организатор направляет подсказки на задания, спустя еще 1 (60 минут) час оповещает команду новыми подсказками.
4.2.3 Для завершения игры Команде необходимо связаться с Организатором для указания дальнейших действий.
4.2.4 Игра заканчивается максимум после 4 часов с момента начала, либо же заканчивается после выполнения всеми командами загадок и нахождения кодов и оповещения об этом Организатора.
4.3 Оповещение о занятых местах проводится на брифинге. О времени и месте брифинга Организатор оповещает участников во время игры.
4.5 Команда – это одно транспортное средство с максимум 10 участниками. Об изменении этого пункта Организатор может заявить перед началом игры.
4.6 Команды обязаны соблюдать Конституцию РФ, законодательство РФ, а так же управлять транспортным средством согласно ПДД РФ.
4.7 При возникновении форс-мажорных ситуации незамедлительно оповещать Организатора.
